
「住み続けられるまち作りを」

家や交通などを整え、すべての人が
住みやすいまちを作ること。

また、文化遺産などを保護し、災害
などにも強いまち作りをすること。

【SDGsテーマ】

まちをつくろう！

憧れの市長かるた

近畿大学　文芸学部　文化デザイン学科
プロデュース学特論ⅲ

まちは、住宅・人口、産業・観光、文化・教育、
防災・医療...というような複数の要素が重なり合いながら

成り立っています。
どれか1つだけを良くしようとすると

別のどこかにしわ寄せが起きてしまう。
 そんなまちづくりの難しさと面白さを

遊びながら体感できることを目指しました。

ずっと暮らし隊
河合、塩﨑、宇都宮、徳満、浦谷
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 SDGs目標11「住み続けられるまちづくりを」をテーマにした、
 まちづくり体験型のかるたゲームです。

ポイントは『市長』になりきることと点数の特徴を理解すること！

SDGs ✖️ まちづくり ✖️ かるた

＼まちをつくろう！憧れの市長かるた/

「かるた」には
まちづくりで起こり得る

出来事や課題が🔍

\ 札を取ってポイントを稼ぐ！ /

 1つの分野を伸ばすと、別の分野のポイントが下がることも！？

 「どの札を取るか＝どんなまちを選ぶか」

 を考えながら進めるゲームです。

住宅・人口
産業・観光
文化・教育
防災・医療

\ かるたポイント４つの要素 /



【遊び方】


