






WWW（Word Wolf Welfare）
 ～すべての人にハピネスを添えて～ 

遊ぶ人数 ( 目安 )    ４～８人

ルール
①　まず 1人進行役となるゲームマスターを決める

概要：ワードウルフ＝少数派探しゲーム

②　ゲームマスターはテーマカードを 1枚取って、その中からワードを 2つ選ぶ 

③　選んだワード 2つを 多数派 と 少数派 ( ウルフ ) に分けて白紙カードに 1つ書く

④　ワードが書かれたカードをランダムにプレイヤーに配る

⑤　プレイヤーは配られたカードのワードを確認したらテーマについて話し合う
雑談をしながらウルフを探そう！

【　話し合い時間　5分　】

▶  睡眠
▶  手洗いうがい

睡眠 睡眠 睡眠 睡眠

多数派

ウルフ 手洗い
うがい

手洗い
うがい

少数派

ゲームマスター ウルフの人数は自由に決めてOK ! ( 秘密 )



【　決着　】

ゲームを盛り上げるポイント

 話し合いが行き詰まったらヒントカードを使ってみよう！ 

ゲームマスターがオリジナルのヒントを出しても◎！

 1 人 1回は発言しよう！誰かを指名して質問をしても◎！ 

少数派かも･･･と思ったらバレないように嘘をついて会話に合わせよう！

⑥　話し合いが終わったらウルフだと思う人に全員同時に指差しで投票する

多数派の半数以上が少数派（ウルフたち）を当てたら多数派の勝ち
当てられなければ少数派の勝ち

免疫？に関わるよね

成長にも大切だもんね

僕はちゃんと
できないときもある

! ？

成長に関係ある⁉
私ウルフかも・・・

手洗い･うがい

手洗い･うがい

睡眠

睡眠

睡眠

睡眠

LOSE WIN


