
ゆるゆる S DGＳかるた★��チーム

 �界では、�回の�たちのテーマ「貧�」をはじめとするあらゆる問題が未�

決のままです。それらをひとりで�決することは�しいですが、�たちは、�界

中の�が当事者�識を持ち、��をよせること、そして⼩さなことでも⾏動を�

こすことが�決への⼀�につながると�えます。そこで�えたものが、�決策や

�界の現状を盛り�んだ��札とユニークな�札のかるたです。

かるたの�領で�界の現状や

問題の�決策を知ろう

「遊び」の趣旨・概要
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�り札を平⾯（畳の上が�い）に�げ、�る�に⾒やすくする。

�み�が�み札を�む。

できるだけ早く、�み札に�った�り札を�く（はじく、または押さえることもあ

る）。先に�いた�がその札を⼿に�れる（札を�る）。

�み�が�り札の��を�む(ゆるゆるSDGｓかるた��ガイド�照)。
�ての�み札、�り札がなくなるまで�り�す。

３��上�奨

より�くの�り札を�った�の�ち。

ゆるゆるSDGSかるた
ルール
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